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Description du systéme page 1

1 Description du systéme

BigFarmNet Manager est le programme central destiné a toutes les applications
BigFarmNet. Ce programme est une application Windows moderne qui offre une
gestion compléte de I'exploitation. Par défaut, le systéme fonctionne sur les différents
ordinateurs de commande de Big Dutchman, mais également sur un ordinateur
Windows standard.

1.1 Configuration requise

Systémes d'exploitation pris en charge

Windows 10 / Windows 8.1 / Windows 8 / Windows 7 / Windows Server 2012 R2 /
Windows Server 2012 (édition 64-bit), Windows Server 2008 R2 SP1

Autres exigences systéme
*  Microsoft. NET Framework 4.0 : Version 4.6.1
* Processeur : Intel Core i3 ou équivalent
 RAM:8GB
e Disque dur: 32 Go de mémoire libre
« Ecran:
— 1280 x 1024 (minimum)
— 1920 x 1080, High Color, 32 Bit (recommandé)
* Interface USB

1.2 Version du logiciel

Version logiciel 3.3
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page 2 Installer le logiciel

2 Installer le logiciel

Pour installer BigFarmNet Manager, exécutez BigFarmNet Setup.

Lors de l'installation du logiciel, il se peut que votre ordinateur affiche des messages
de sécurité. Confirmez ces messages afin de poursuivre l'installation.

1. Insérez la clé USB fournie dans le port USB de I'ordinateur sur lequel BigFarmNet
Manager sera installé.

2. Un double-clic permet de lancer I'exécution du fichier : BigFarmNet-BDPig-Setup.

L’assistant d'installation s’ouvre et vous guide pas a pas durant le processus
d'installation.

8] BigFarmMhlet Setup

Welcome to the BigFarmNet Setup Wizard

Select the setup language:

|Englsh (Urited States) ~|

Deutsch iEeutschIandE I

ﬂ Big Dutchman.

3. Suivez les instructions de l'assistant d'installation jusqu’a la fin de l'installation.

: Installation/Configuration
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Démarrage initial du programme page 3

3 Démarrage initial du programme
Aprés l'installation, le symbole BigFarmNet Manager apparait sur le Bureau.

1. Démarrez le programme en double-cliquant sur le symbole.

I
(a
BigFarmNet Manager

2. Saisissez les données utilisateur suivantes, puis cliquez sur «Log in»
(Connexion).

Nom d’utilisateur : admin

Mot de passe : 1234

Biotamile

manager

admin v

Initialization done

@ Big Dutchman

BigFarmNet Manager s'ouvre alors. La langue est I'anglais au premier démarrage
du programme.

Installation/Configuration :
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Démarrage initial du programme

4.

Sélectionnez la carte réseau appropriée.

Cette invite apparait une fois, immédiatement aprés le premier démarrage du

programme.

La carte réseau permet de sécuriser la connexion de I'’échange de données avec,
entre autres, 'ordinateur de commande correspondant.

Network interfaces

Ethernet
Ethernet 2

Mo network card selected.

| Please select a network card to communicate with other BigFarmMet nodes in your network.

[ EXTETTar communicaton

Local network communication enabled

[] Detection of foreign systems in network enabled

Broadcast IP: 255265 255 255

v oK HX

Cancel

Il est nécessaire de créer un utilisateur avec la langue souhaitée pour permettre la
création de la surface du logiciel dans la langue souhaitée :

a) Cliquez dans le menu « Manager » sur « User management ».

i@l BigFarmMet Manager

Manager Activity Configura

User management

Change password
Change currency

Exit Alt+F4

il
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Démarrage initial du programme page 5

b) Créer un utilisateur avec des droits d'administrateur en copiant I'utilisateur
« admin » (Copy).

User Management

User Name « User Group -

default g 5 MNarmal
guest Guest

c) Attribuer un nom d’utilisateur (User name) et sélectionner la langue souhaitée
(Language).

Admin - New user

General | Rights

User name

admin FR E

Email Address

Settings

Language English (United States) v

] Gvnrapckn (Brnrapus) "C:%
Unit system Eeitina (Ceska republika) I

Deutsch (Deutschland)

English (United States)
frangais (France)

magyar (Magyarorszag)
italiano (ltalia) v

User group

‘ v 0K ‘ ‘ x Cancel ‘

d) Confirmer la saisie avec « OK ».
e) Fermez et redémarrez BigFarmNet Manager.
f) Connectez-vous avec le nouvel utilisateur (sans entrer de mot de passe).

BigFarmNet Manager sera ouvert dans la langue souhaitée.

Edition: 06/19 ~ 99-97-4232 F

amilet

manager

Installation/Configuration B| [I |:



page 6 Gestion des utilisateurs

4 Gestion des utilisateurs

Dans la gestion des utilisateurs, vous créez des utilisateurs et définissez différents

droits. Les paramétres utilisateur correspondants se chargent lorsque vous vous
connectez.

4.1 Créer un utilisateur

1. Cliquez dans le menu « Manager » sur « Gestion des utilisateurs ».

BigFarmiet

Manager

Gestion des utilisateurs

Modifier le mot de passe %
=

Changer devise

Quitter Alt+F4

2. Cliquez sur « Ajouter ».
Oou

Copiez un utilisateur existant si vous voulez créer un utilisateur avec les mémes
parametres.

a) Sélectionnez I'utilisateur que vous souhaitez copier.
b) Cliquez sur « Copier ».

Gestion utilisateur

User Name « User Group

admin Admin
default
guest

MNarmal
Guest

o e o com |- s |

3. Définissez les paramétres suivants sous « Généralités » :
— Langue du programme
— Systéme d’unités

: Installation/Configuration
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Gestion des utilisateurs page 7

— Groupe d’utilisateur :
Administrateur : la totalité des droits pour les parameétres, la gestion des
utilisateurs etc.
Normal : droits limités pour les paramétres ; modification de mot de passe
possible

Invité : seulement droit de lecture

Utilisateur

Généralités || Droits
-

Nom dutilis S
=

Mot de passe

Paramétres

Langue francais (France) v

Systéme unité Métrique

Groupeltilisateurs  Invité

‘ v oK | ‘ x Annuler |

4. Deéfinissez les acceés autorisés a l'utilisateur des parameétres et des vues sous
« Droits ».

La case active [+| montre I'accés permis.

Utilisateur

Généralités || Droits

Installation

[] Gestionnaire de troupeaux

[+ Climat

[+] Histoire

[¥] Gestionnaire de programme

[¥] Commande & distance

[+] Vue générale

[] Gestion de I'engraissement, enfrée
[¥] Transférer

[+ Sortie

|| Gestion de I'engraissement

[¥] Composants

[v] Courbes dalimentation

[¥] Substances nutriives

[+ Types de tuyau

[] Modgles temporels de 'alimentation
[¥] Phase d'alimentation

[] Configurateur de mangeoire

[+] Recettes

[¥] Gestion de silo

[ EatingSpeedConfigPlugin

[] Configurateur du type de mangeoire

‘ v oK | ‘ x Annuler |

5. Cliquez sur « OK » une fois tous les paramétres définis.

Installation/Configuration :
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page 8 Gestion des utilisateurs

4.2 Modifier le mot de passe

Vous pouvez attribuer un mot de passe uniquement pour les utilisateurs du groupe
« Normal » et « Administrateur » ou modifier les mots de passe déja disponibles.

BigFarmMet M:

Manager Ac

Gestion des utilisateurs

Modifier le mot de passe g,

Changer devise 1‘)
=

Quitter Alt+F4

Si vous créez un mot de passe pour la premiére fois, le champ de saisie « Ancien mot
de passe » reste vide.

[i] AwvIS!

Le mot de passe doit comprendre au moins 6 chiffres. Les combinaisons de chiffres
comme 123456 ou 333333 ainsi que des lettres ne sont pas possibles !

Biotamile

manager

Nom d'utilisateur: admin FR

Ancien mot de passe:

Mouveau mot de passe:

Confirmer le nouveau mot de passe:|

Q Big Dutchman

Les utilisateurs du groupe « Invité » ne peuvent pas créer ou modifier un mot de passe.
Si vous essayez de le faire, le message suivant apparait :

Accés refusé.

: Installation/Configuration
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page 9

5 Déconnexion automatique

La déconnexion automatique est une fonction de sécurité qui peut étre configurée au

besoin.

raimiet

manager

necté automatiguement pour des

Mom dutilisateur :

Connexion Quitter

@ Big Dutchman

L’utilisateur est automatiquement déconnecté s'’il n’est pas actif pendant une période
déterminée. Cette période est paramétrée dans le menu « Manager » « Parameétres

géneéraux ».

Si lintervalle est réglé sur 0, la déconnexion automatique est désactivée. La
déconnexion automatique est désactivée par défaut.

Manager onfiguration Evaluation Installatio

(o] -

Gestion des utilisateurs
Modifier le mot de

3 = —~ Vue d'enst
Paramétres généraux a

Quitter Alt+F4

Paramétres généraux

Devise :

Intervalle d'arrét automatique en minutes :

v OK

H x Annuler ‘

Installation/Configuration
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page 10 Interface utilisateur

6 Interface utilisateur

6.1 Structure

o

Asréter laquipement E i

S Bitiment pour trules

S & Centre de salllle “a
o0 Zone d'atiente “a
o) Zonedemisebasi g
oQ Zonedemisebas? iy
# EcomaticPro =
# CulinaMaPro =

©#h Nouveau bitiment
© i Batiment d'dlevage d...
© i Batiment d'dlevage

3 SiCheckPro

# EasySier

B @ e

# TroughChetkPro
# WalerCheckPro

£ FarmFeedinglro

0]

Barre de titre

Barre de menu avec d’autres sous-menus et fonctions

Barres d'outils

Structure de la ferme présentée en tant que structure arborescente

Fenétre d'application

Barre d'état

@@ ® e E

: Installation/Configuration
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6.2 Barre d'outils

En plus des fonctions par défaut, les barres d'outils affichent également les fonctions
qui appartiennent a une application (licence) et n'apparaissent qu'aprés son

installation.

Désignation

Légende

Symbole

Vue d'ensemble de
I'exploitation

Apercu de la ferme dans son ensemble

Vue d’ensemble

Vue d’ensemble des données climatiques pour
différents secteurs du batiment avec des valeurs
clés et des données de production sélectionnées

Gestion porcine

Administration des animaux

HE B

Gestion de truies

Gestion des truies

Gestion de silos

Gestion des silos

g

Gestion des taches

Horaires des taches de commande, p. ex.
I'alimentation

B

Vue d'ensemble TriSort

Vue d'ensemble du nombre total d’installations
TriSort installées

|

Vue d'ensemble

Vue d'ensemble du nombre total d’installations

CallMatic CallMatic installées
. . Données climatiques historiques sous forme de
@ Histoire
courbe
Vue d'ensemble graphique des données
E Climat climatiques actuelles, ainsi que définition des

parametres de la climatisation

Gestionnaire de
troupeaux

Apercu et gestion des opérations (telles que
I'entrée et la sortie des animaux ou le nettoyage
du batiment) liées a la climatisation

I

Commande a distance

Réglage des programmes de climatisation qui
définissent la ventilation, le chauffage, la
température, I'humidité et la régulation de la
pression pendant une période définie

Journal d'alarmes

Pannes (avertissements et alarmes)

Installation/Configuration
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Bigtamile

manager



page 12 Interface utilisateur

Symbole |Désignation Légende

Administration de

) Gestion du propre systéme et de systémes tiers
réseau

Développer / Réduire fenétre structure de ferme

H OOD

- Arréter 'équipement

Rendre flottante la fenétre « Equipement »

- Cette fonction apparait des que l'installation a été
sélectionnée via la structure de la ferme.

6.2.1 Placer les éléments de menu dans la barre d'outils

Les éléments de menu peuvent étre copiés a partir de la structure du menu et placés
en tant qu'accés rapide dans la barre d'outils.

L’explication ci-dessous indique comment placer I'élément de menu « Courbes
d’alimentation » dans la barre d’outils.

1. Ouvrez la structure du menu jusqu'au point de menu souhaité.
2. Appuyez a nouveau sur combinaison de touches Ctrl +Alt et maintenez la pression.
3. Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur la valeur (le point) et maintenez le
bouton de la souris appuyé.
La structure du menu se ferme et un petit symbole apparait vers le pointeur de la
souris.
@ BigFarmMet Manager
Manager  Acti Configuration Evaluation Installation Aide
Généralités » Courbes d'alimentation
& E 4 e T
Mettoyage * Modéles d'alimentation ‘—)
Truie v Tableaux des temps d'alimis=®o5|
]
| Configurateur du type de mangeoi
[& BigFarmhet Manage
Manager Actn Configuration Evaluation Installation Aide
® F % 4
]
|
4. Relachez la combinaison de touches tout en maintenant le bouton gauche de la
souris enfoncé.
: Installation/Configuration
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5. Deéplacez le pointeur de la souris avec le symbole a la position désirée dans la

barre d'outils.

Une marque noire apparait si le placement est possible.

6. Relachez le bouton gauche de la souris.

Le symbole de I'élément de menu souhaité apparait dans la barre d'outils.

& BigFarmhe

Manager Ac Configuration

& '@" |

Evaluation Installation Aide

© k

Courbes dalimentation

6.3 Structure de la ferme

i@ BigFarmNet Manager

Manager Activités Configuration Evalu

o F % 4w

]

5. Batiment pour truies

_ Oa Centre de saillie 4

oﬂ Zone d'atiente 4

: é-dh Case de groupe 4
| % Callmatic drote [
_ i-# Callmatic gauche =
3 MC 235 pro

©  Zone de mise bas 1 4

: <
0O Zonedemisebas2 g

i:t- EcomaticPro =
: %% CulinaMixPro =
O. Nouveau batiment

O. Batiment d'élevage d...

oa Zone d'élevage des ...

La structure de la ferme présente I'organisation de votre
exploitation préalablement créée dans le configurateur,
voir chapter 7 dans une structure arborescente.

La structure de la ferme permet d'accéder rapidement a
certaines installations ou a des informations spécifiques a
différents sites, voir chapter 6.4.

De plus, la structure de la ferme affiche les endroits
présentant un dérangement. Dans ces endroits, le
symbole d’alarme A ou d'avertissement s’affiche
selon les dérangements. En cliquant sur le symbole, vous
passez directement au protocole d’alarmes.

En cliquant sur le symbole de truies “a vous accédez
directement a la gestion de truies.

En cliquant sur le symbole de porcs®a vous accédez
directement a la gestion porcine.

En cliquant sur le symbole du contrdleur®] vous accédez
directement a l'installation souhaitée.

Installation/Configuration
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page 14 Interface utilisateur

Dans lI'apercu « Vue d’ensemble de I'exploitation » la représentation en 3D ou la
photo de votre exploitation apparait dans la fenétre d’application, si vous I'avez créé
avec le concepteur de ferme, voir chapter 8.

Si vous cliquez une salle, la partie du batiment correspondante est sélectionnée dans
la fenétre d'application de la structure de la ferme. Si, par contre, vous cliquez sur un
batiment ou une partie de batiment dans la fenétre d'application, le site correspondant
sera sélectionné dans la structure de la ferme.

Arréter 'équipement  [=) ~

© @ Ferme Bergstrop a Vue d'ensemble | Installation
©-d Batiment pour truies
0 ) Centre de saillie i
| oo zone gatente

© & Zone de mise bas 1

& Zonedemisebas2 g
# EcomaticPro =
L4 CulinaMixPro =
©-# Nouveau batiment
©-dh Batiment d'élevage d...
&-dh Batiment d'élevage
1+ SiloCheckPro
-$¢ EasySlider
-£¢ TroughCheckPro
-£¥ WaterCheckPro

4# FarmFeedingPro
@ Batiment 1
# Batiment 2

Ceci s’applique a 'automate de climatisation. Lorsque vous cliquez sur un automate
de climatisation dans la structure de la ferme, cela sélectionne la salle ou I'automate
de climatisation se trouve.

: Installation/Configuration
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Interface utilisateur page 15

6.4 Valeurs clés

Dans une petite fenétre prés de chaque batiment et de chaque salle sélectionnés, des
données correspondantes, en l'occurrence des valeurs clés, sont affichées. Vous
pouvez choisir les valeurs clés affichées.

ﬁ Zane de mise bas 1

. Batiment pour truies

Sow count: 2
Alarm count: 0

Sow count: 202
Alarm count: 0

1. Dans la structure de la ferme, cliquez sur le batiment ou la salle dont vous
souhaitez modifier les valeurs clés.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la fenétre qui contient les valeurs
clés.

3. Cliquez sur "Afficher le sélecteur de valeurs clés...".

o #‘ '. f'
Afficerleselcteur devaleurs ls.

Ny

# Batiment pour t

amilet

manager
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page 16 Interface utilisateur

4. Ouvrez toutes les valeurs clés a gauche dans la fenétre par le biais des symboles
Plus.

Les valeurs clés de la climatisation sont affichées seulement pour des salles avec
un ordinateur de climatisation installé. Activez "Afficher valeurs clés avancées"
pour choisir plus de valeurs clés de la climatisation.

Sélectionner les valeurs clés pour ... Centre de saillie

Waleurs clés disponibles: Valeurs clés sélectionnées:
--F'orc: - Temp
--Truie Humidité
--Site Ventrequise
- Qlimat Chauffage req
- Généraliés
.. Zones climatiques
- Mode de commande L
- Systéme de ventilation = a
... Mode de ventilation [V ]
[ Température -
- Humidité
- C02
- Ventilation i
- Station météo
- Chauffage
- Refroidiss
- Récupération de chaleur
- Humidification
- Equipement capteur -
[] iAfficher valeurs clés avancées! Valeurs clés sélectionnées: 5 sur maximum 8§
v OK ‘ ‘ x Annuler
: Installation/Configuration
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5. Transférez la valeur clé souhaitée dans le champ "Valeurs clés sélectionnées"
avec un double-clic ou un clic sur la fléche de droite.

Sélectionner les valeurs clés pour ... Nouveau batiment

Valeurs clés disponibles:

Valeurs clés sélectionnées:

=- Porc

£ Statistique
" Porcins

=- Truie

B Statistique

¥ [ombre de truies
. Nombre de verrat
=- Alarme

- Statistique

- Caméra

OU BIEN:

i. Truies nourries aujourdhui

i~ Truies non nourries aujourdhui
Truies sélectionnées aujourdhui
Truies non sélectionnées aujourd’hu

>

B

Supprimez la valeur clé du champ "Valeurs clés sélectionnées" avec un double-clic
ou un clic sur la fleche de gauche.

Sélectionner les valeurs clés pour ... Nouveau batiment

Valeurs clés disponibles:

Valeurs clés sélectionnées:

- Parc
- Caméra

B

Truies nourries aujourdhui
Truies non nourries aujourd’hui
Truies sélectionnées aujourdhui

Mombre de truies
Mombre de verrats
Mombre d'alarmes

6. Cliquez sur "OK" pour enregistrer la sélection.

Truies non sélectionnées aujourdhui
s

L]

Installation/Configuration
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page 18 Création d'une structure de la ferme

7 Création d'une structure de la ferme

La structure de la ferme dépend de l'installation dont vous ajoutez ultérieurement
'application. Les particularités de la structure de la ferme et I'ajout de I'application de
l'installation se trouvent dans le manuel correspondant de I'application de l'installation.

Vous créez une structure de ferme composée de batiments, salles et cases de la
maniére suivante :

1. Dans le menu « Installation », cliquez sur « Configurateur ».

BigFarmMe:
Manager Configuration ~Installation  Aide

Software installer

." ﬁ % “ Configurateur ﬁr)

Gestionnaire dE/S

2. Créez la structure de la ferme dans le premier onglet « Emplacements et
controleur ».

La structure de la ferme apparait a gauche dans la Vue d'ensemble. Dans la partie
inférieure, vous trouvez les outils pour la création. Les boutons pour les niveaux
plus profonds tels que salle et case apparaissent uniquement lorsque le niveau
parent correspondant a été créé.

Dans la partie supérieure Location vous pouvez attribuer un nom aux objets. Le
nom est transmis aux objets ajoutés suivants sur le méme niveau. Si vous laissez
le nom « batiment » par exemple, toutes les batiments ajoutés sont appelées
« batiment ». Les objets sont numérotés chronologiquement.

Configurateur

Emplacements et contréleur } Ordinateur de commande et applications
© @ Ferme
& Batiment 1 Mame: ." Prefix: 1.H4
@ Bitiment 2 Controller and applications Tc':é)ﬁem\rurk
i @ Batiment 3
i ] Batiment 4 Member  Application name » Application type  Controller name  «  Location
- IP- 10103 562 ~
Call-inn 1 Calllnn DE-0001135 1H2A15
Callmatic left Callmatic DE-0001135 1H1.21
Callmatic right Callmatic DE-0001135 1TH1.21
CulinaMixPro CulinaMixPro DE-0001135 1H1
DryExactPro DryExactPro DE-0001135 1H3
EasySlider EasySlider DE-0001135 1
EcomaticPro EcomaticPro DE-0001135 1H1
> FarmFeedingPro FarmFeedingPro  DE-0001135 1
HydroMixPro HydroMixPro DE-0001135 1.H4
MC 235 pro Pig Climate DE-0001135 1H41
MC 235 pro Pig Climate DE-0001135 1H44
MC 235 pro Pig Climate DE-0001135 1H3.3
MC 235 pro Pig Climate DE-0001135 1H1.3
MC 235 pro Pig Climate DE-0001135 1H14
MC 235 pro Pig Climate DE-0001135 1H11
& M 235 nrn Pin Climate DE-NN01135 1H12? d
ol
3 =
=
= | +  Enregistrer | | x Annuler |
: Installation/Configuration
H|[|Fﬂ“ﬂNE[ Edition: 06/19 ~ 99-97-4232 F

manager



Création d'une structure de la ferme page 19

Symbole Légende

."' Ajouter batiment

? Supprimer un batiment

(_\,"' Ajouter une salle

? Supprimer une salle

m]"' Ajouter une case

ﬂhs Ajouter 5 cases simultanément
E Supprimer une case

Déplacer la position de I'objet dans la structure

i

AVIS!

Les cases sont souvent assimilées a des vannes. Lors de I'ajout et de I'attribution
de nom, tenez compte de la disposition conformément au plan du batiment. De
plus amples informations sont disponibles dans le manuel correspondant a
I'application de I'installation.

3. Sauvegardez vos paramétres en cliquant sur « Enregistrer » et confirmez les
autres dialogues avec « OK ».

Installation/Configuration :
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8 Représenter la ferme dans le concepteur de ferme

Vous avez deux options pour créer des reproductions de votre ferme avec le
concepteur de ferme. A condition que vous ayez déja créé la structure de ferme voir
chapter 7.

e Créez un graphique 3D a partir des batiments créés.

* En mode « Photo Farm », téléchargez une photo (photo aérienne) de votre propre
ferme et utilisez-la comme arriére-plan. Les salles sont dessinées graphiquement
sur la photo.

Apreés la fermeture du concepteur de ferme, la reproduction terminée apparait dans la
fenétre « Affichage ».

Démarrez le concepteur de ferme en cliquant dans la fenétre d'application sur
« Démarrage du concepteur de ferme ».

w fff

Cliquez sur 'Démarrage du concepteur de ferme’ pour créer une image de votre ferme

@ Obtenez un apercu visuel précis des emplacements de votre ferme

@ Consultez les résumés de données de la progression de votre ferme - déterminez votre propre installation

@ Planifiez les extensions de ferme et reconfigurez la farme existante

‘ Démarrage du concepteur de ferme

La nouvelle fenétre ouvre automatiquement I'édition du graphique 3D.

## Farm D ner - C:\ProgramData\BigFarmi et

Fichier~ Affichage ~

N B @ @ = x O 55

Objets existants Position/Rotation

he Position Rotation
=
-

Autres objets

OJ o

Attributs d'objet

: Installation/Configuration
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« Autres objets » représente les routes, les autres batiments, les silos, etc.

« Objets existants » représente les batiments de la structure de ferme créée.

1
2
3. Outils pour traitement de la représentation, voir chapter 8.1.
4

Les symboles d’appareil photo permettent d'enregistrer différentes vues de la

ferme, voir chapter 8.3

8.1 Barre d'outils

Désignation

Légende

Vue de la ferme

Position de sortie / vue d’ensemble de la ferme

Vue aérienne

Basculer de la vue a la vue aérienne

Grille

Afficher / Masquer lignes de grille

Perspective

Conférer de la perspective a la vue

Agrandir / Réduire

Agrandir / Réduire la vue

Marquage

Affichage et masquage du marquage des
différents batiments et salles

Outil de sélection

Sélectionner les objets (en créant un rectangle
autour des composants de l'installation)

Caméra

Créer et enregistrer une vue particuliére

Annuler / Restaurer

jeoogaang
p Jo d

Annuler ou restaurer I'action

Installation/Configuration
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8.2 Définition de la grille

Si vous voulez disposer le graphique 3D le long d’'une trame, cliquez sur JEill. Si besoin
est, modifiez la taille de la trame comme suit :

1. Dans le menu "Vue d'ensemble”, cliquez sur "Parametres de la grille".

i) Farm Designer - C:\ProgramData\BigF:

Fichier - Wue d'ensemble -
~  Activer la grille
ﬁb Paramétres de la grille oy, 8

Régler la lumiére ;
e

2. Saisissez la valeur dans les champs de saisie ou modifiez la valeur a I'aide des
fleches vers le haut et vers le bas.

3. Confirmez les entrées en cliquant sur "OK".

8.3 Définition et enregistrement de la vue

Il est possible d’enregistrer différentes vues une fois que vous avez créé les
graphiques 3D ou modifié la photo téléchargée.

1. Cliquez sur I'appareil photo dans la barre d’outils.

Au niveau du pointeur de la souris aussi, un symbole d’appareil photo
apparaitﬁ.

Fichier~  Affichage ~

n X EEQQ -

2. Définissez la vue souhaitée :
— Agrandir ou réduire :
Actionnez la molette de votre souris.
— Déplacer vers la droite ou la gauche :

Appuyez sur la touche de contrdle (Ctrl) et maintenez-la enfoncée ; actionnez
la molette de votre souris.

— Déplacer vers le haut ou vers le bas :

Appuyez sur la touche Majuscule (Maj.ﬂ‘) et actionnez la molette de votre
souris.

: Installation/Configuration
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— Pivoter et modifier la vue :

Cliquez avec le bouton gauche de la souris dans une zone libre de dessin et
maintenez le bouton de la souris appuyé. Déplacez la souris pour faire pivoter
la vue de la fenétre et modifier la vue.

3. Enregistrez la vue souhaitée en cliquant sur la fleche vers le bas de I'un des
symboles de caméra.

5. Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur le symbole de caméra afin
d'accéder de nouveau a la vue.

amilet

manager
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8.4 Créer un graphique en 3D

8.4.1 Ajout d’un objet a la représentation

1. Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur l'objet sous « Objets existants » ou
« Autres objets » et maintenez le bouton de la souris appuyé.

2. Déplacez I'objet dans la position souhaitée dans la zone de dessin et relachez le
bouton de la souris.

Le batiment est montré en vue de dessus (depuis le haut), la subdivision en salles
est visible. De plus, la distance entre le batiment et le point d'origine s’affiche.

Objets existants

8.4.2 Modification de la taille et de la position de I’objet avec la souris

Un objet sélectionné est affiché avec des fleches et un pivot que vous pouvez utiliser
pour modifier I'objet, voir également au chapitre 8.4.8 "Modification des attributs

d'objet”.

: Installation/Configuration
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* Pour déplacer I'objet :
Cliquez sur I'objet et étirez-le dans la position souhaitée en maintenant le bouton
de la souris enfoncé.

e Pour modifier la taille de I'objet :
Cliquez sur la fleche souhaitée et tirez I'objet a la taille désirée en maintenant le
bouton de la souris enfoncé.

* Pour faire pivoter 'objet :

Cliquez sur le pivot et déplacez I'objet sur son propre axe en maintenant le bouton
de la souris enfoncée.

8.4.3 Modification de la position de I'objet avec les coordonnées

Cliquer sur l'objet dont vous souhaitez modifier la position.

2. Modifiez les valeurs sous « Position/Rotation » en saisissant les valeurs
directement dans les champs numériques X ou Y ou en utilisant les fléches haut et
bas.

L 1 IS ©-0.g.g g

Paosition/Rotation

Objets existanis
-
i
Autres objets
ﬁm
e
@
=
vy R
m :m ot

Position
X 1300 5 m

Rotatien

67,00 5 m

Attributs d"objet

Wall texture:
Width in m- 2500 ¢
Length in m: 40,00 ¢
Ridge height in m: 500 %
Ridge position in %: 50,00 <
Eave height left in m: 3008
Eave height right in m: 3,00
Ceiling height in m: 3,00
Wall thickness in m: 0203
Roof thickness in m: 0303

x13m |

3. Confirmez la saisie en appuyant sur la touche Entrée.
La position de l'objet est modifiée par rapport a I'axe X ou Y.

amilet

manager
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8.4.4 Rotation libre de I'objet

Cliquez sur I'objet que vous voulez faire pivoter.

2. Dans la fenétre « Point de référence », cliquez sur le point dont vous souhaitez
faire pivoter I'objet.

Point de référence

] @)

>

@)

Objet de référence

3. Modifiez la valeur sous « Position/Rotation » en entrant la valeur directement dans
le champ numérique « Rotation » ou en utilisant les fleches haut et bas.

Position/Rotation

Position Raotation
X 13,00 5
Y 34,00 $

A

— 8
<2~

4. Confirmez la saisie en appuyant sur la touche Entrée.

8.4.5 Rotation de I'objet de 90°

Cliquez sur I'objet que vous voulez faire pivoter.

2. Dans la fenétre « Point de référence », cliquez sur le point dont vous souhaitez
faire pivoter I'objet.

Point de référence

] @)

>

(@)

Objet de référence

3. Dans la fenétre « Position/Rotation », cliquer sur le bouton O , afin de faire
pivoter I'objet de 90° vers la gauche.

Ou:
Cliquer sur le bouton , afin de faire pivoter l'objet de 90° vers la droite.

: Installation/Configuration
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8.4.6 Rotation de I'objet dans sa direction d'origine

1. Cliquez sur I'objet que vous voulez faire pivoter.

2. Dans la fenétre « Position/Rotation », cliquez sur le bouton m afin de faire
pivoter 'objet.

8.4.7 Détermination d'un objet de référence

Vous pouvez déterminer un objet comme objet de référence. L'ajout d'autres objets est
ensuite effectué selon cet objet et son point de référence défini.

1. Cliquez sur I'objet qui doit servir de référence pour les autres objets.

2. Dans la fenétre « Point de référence », sélectionnez un point de référence servant
de référence pour I'ajout des autres objets.

3. Activez la case « Objet de référence » en la cochant.

Point de référence
® O
O

Objet de référence

Installation/Configuration :
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8.4.8 Modification des attributs d'objet

Dans la fenétre "Attributs d’objet", vous pouvez modifier d’autres attributs d'un
batiment, par exemple, la largeur et la longueur, la couleur du toit ou la hauteur de
faitage. Dans le cas d'un silo, vous pouvez modifier la hauteur et le diamétre.

Position/Rotation
Objets existants Position Rotation

Autres objets X 4400 5 |'m

-~ Y 100 2'm
{
ﬁ
3
Sl<>

s o
Roof 8 W Darkred v
Wall texture: Alu v
mun Width in m: 25,00 &
Length in m- 4000 T
Enn Ridge height in m: 5,00 ¢
Ridge position in %: 50,00 ¢
Eave height left in m: 3,00 %
Eave height right in m: 300
Ceiling height in m: 300 ¢
Wall thickness in m: 020 &
Roof thickness in m: 030 %

8.4.9 Suppression de I'objet

1. Cliquez sur I'objet que vous souhaitez retirer de la zone de dessin.
2. Appuyez sur le bouton de suppression.

8.5 Télécharger une photo

1. Dans le menu « Vue d'ensemble », cliquez sur « Photo de la ferme ».
Le concepteur de ferme ouvre le mode d’édition « Photo de la ferme ».

##) C\ProgramData\BigFarmNe

Fichier =~ FAffichage =
Photo de la ferme

fb Activer la grille ‘)' E)\

Parameétres de la grille

Régler la lumiére

: Installation/Configuration
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2. Dans le menu « Fichier », cliquez sur « Ouvrir 'image ».

##) Farm Designer

Fichier=1 Affichage~

Quvrir I'image

Enreqgistrer }- [

Exporter en tant qu'image
Exporter au format 30-PDF

Fermer

3. Télécharger la photo dans le concepteur de ferme.
4. Reproduisez la structure de la ferme créée dans la photo :

a) Cliquez sur I'objet souhaité (batiment) sous « Objets existants » et maintenez
le bouton de la souris appuyé.

b) Déplacez I'objet dans la position souhaitée et relachez le bouton de la souris.

Il est possible de déplacer I'objet ultérieurement une nouvelle fois. L'objet
représente le nombre de salles créées.

Installation/Configuration :
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c) Tirez la structure d’objet a la forme souhaitée a I'aide du cercle.

La structure d’objet est étiquetée. Il est possible de déplacer I'étiquette, méme
ultérieurement, dans la fenétre d’application de BigFarmNet Manager.

¥f¥ Farm Designer

Installation/Configuration
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9 Installation d'une licence a partir de la clé USB
1. Insérez la clé USB dans le port USB de l'ordinateur BigFarmNet.

2. Dans le menu "Installation", cliquez sur "Licences".

i@ BigFarmMet Manager

Manager Activités Configuration Installation  Aide

Configurateur

& F a “a

Software installer
Gestionnaire dE/S
—_——
| 2 Licences ~-
% Configuration de sauvegarde ‘)
© & Ferme Bergstrop 4 gar =
Diagno -

RestoreManager. ..

Etat de la licence | Type de licence Licences installées Licences qui manquent |Informations supplémentaires
BigFarmNetManager 0
X Gestion de l'engrais... 0 1 Cette fonction ne sera plus disponible aprés l'expirati...
X Gestionnaire de truie 0 1 Cette fonction ne sera plus disponible aprés l'expirati...
X StatTruies 0 1 Cette fonction ne sera plus disponible aprés l'expirati...
Evaluation gratuite — Durée restante - 60 jours
Jemander ou installer de nouvelles licence
Installation/Configuration :
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Installation d'une licence a partir de la clé USB

4. Dans la fenétre "Installation des licences", cliquez sur "Suivant".

Installer ou demander des
licences

Une licence est requise pour accéder 3 I'équipement externe
connecté 3 votre réseau.

Une licence contient une ou plusieurs clés permettant
d'accéder & des fonctions spécifiques

Cet assistantvous aide 3 installer ou demander des clés de
licences.

technolog

Sivous avez des questions, veuillez contacter le senvice
d'assistance.

Pour continuer, cliquez sur Suivant

| Suivant= | | Annuler |

<

5. Sélectionnez I'option suivante et cliquez sur "Suivant".

B installation des

Installer ou demander une clé de licence
Disposez-vous déja dune clé de licence ?

Avez-vous déja recu une clé de licence 7

(#) Oui, fai déj& une clé de licence et je souhaite lnstaller
g Mon, jaimerais en commander une

= Précédent || Suivant = : Annuler

Bigk

Installation/Configuration
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6.

8.

Sélectionnez I'option suivante et cliquez sur "Suivant".

B installation des licences

Clé de licence
Weuillezindiquer comment vous souhaitez demander ou installer votre clé de
licence

Veuillez choisir comment vous souhaitez insérer votre clé de licence.

avec |a clé USB (veuillez vous assurer que |a clé estinsérée)
g avec le fichier de licence

= Précédent || Suivant =_: | Annuler

] )

Cliquez sur le bouton avec les trois points pour afficher le contenu de la clé USB.

B Installation des licences

Clé de licence
Sélectionnez votre fichier de licence pour linstallation ou saisissezles
informations nécessaires pour demander une clé de licence

Une clé USB a été détectée survotre ordinateur.
Veuillez sélectionner le fichier de licence correct en cliquant

surles trois points de la zone de texte ci-dessous.

Chemin du fichier de licence :

Sélectionnez le fichier BFNLicenseFile.lic et cliquez sur "Open".

Installation/Configuration
Edition: 06/19  99-97-4232 F

Bigtamile

manager



page 34 Installation d'une licence a partir de la clé USB

5 y
(=] open [ﬂ
e c = = 1
I\JU » Computer » BigFarmMet (E:) » v|¢?| Search po
Organize = Mew folder =+ '@'
-
¥ Favorites i Mame Date medified Type
. ) Desktop . Controller 9/3/2015 &:04 AM File falder
4 Downleads . manuals,Handbicher 8/23/2014 7:43 PM File folder
. Infothek - Works . Microsoft MET Framework 9/3/2015 &:04 AM File falder
| Recent Places || BFMLicenseFile.lic % 10/16/2015 %:26 AM  LIC File
4 Libraries 1
3 Documents
J‘. Music
| Pictures
B Videos
M Computer
- 4 1 3
File name: BFMLicenseFilelic - [ LicFile (i) v
[ Open Cancel ]
Sy
k ]

9. Cliquez sur "Suivant".

B instaliation

Clé de licence
Sélectionnez votre fichier de licence pour linstallation ou saisissez les
informations nécessaires pour demander une clé de licence

Une clé USBE a été détectée survotre ordinateur.
Weuillez sélectionner le fichier de licence correct en cliquant

surles trois points de la zone de texte ci-dessous.

Chemin du fichier de licence “jcenseFile.lic

= Précédent || Suivant= ¢ Annuler

Installation/Configuration
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10. Cliquez sur "Installer".

@ Installation des li

La clé de licence contient
Liste des fonctions de votre licence

Lalicence saisie contient les fonctions suivantes :
License Type Mo. of Licenses

Gestionnaire de truie (durée illimitée)

Gestion de l'engraissement (durée illimitée) 1

= Précédent || Installer : Annuler

11. Cliquez sur "Terminer".
B Installation de

Installation terminée

Félicitations !

Viotre clé de licence a été installée avec succés surle réseau
et peut 3 présent &tre utilisée pour la configuration.

Sivous avez installé 1a licence avec une clé USB, vous

pouvez la retirer de votre ordinateur.
Vous ne pouvez pas utiliser le fichier de licence une seconde

fois.

Sivous avez des guestions, veuillez contacter le service
d'assistance.

technolog

Installation/Configuration :
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Installation d'une licence a partir de la clé USB

12. Il vous est demandé de fermer le BigFarmNet Manager afin de prendre en charge
les parameétres de licence. Les licences installées sont marquées de l'état actif

da

ns la fenétre "Licences".

Confirmez la fenétre de redémarrage.

Licences

e
. v Gestion de 'engrais... 1
v Gestionnaire de truie 1
X 0

BigFarmMNetManager

StatTruies

Type de licence Licences installées Licences qui manquent | Informations supplémentaires
1 0

0
0
1

Aprés linstallation des licences, un redémarrage du programme est requis

Al

Woulez-vous fermer maintenant le programme ?

Evaluation gratuite — Durée restante : 60 jours

Jemander ou installer de nouvelles licence

[ Oui%on |

Cette fonction ne sera plus disponible aprés l'expirati...

13. Redémarrez BigFarmNet Manager.

il

amilet

manager
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10 Web Access et BigFarmNet App Pig

Web Access ou I'accés Web permet d’accéder a distance aux données de I'ordinateur
BigFarmNet a I'aide d’un appareil mobile (smartphone ou tablette). Vous pouvez ainsi
échanger rapidement et en toute sécurité les données entre I'appareil mobile et
I'exploitation.

L’application correspondante BigFarmNet App Pig peut aussi bien étre utilisée sur des
appareils Android que des appareils Apple iOS.

L’installation de Web Access nécessite une propre licence :

Code n° Désignation
91-02-6564 |Licence BigFarmNet Manager Accés au Web Pig

Les conditions préalables requises pour I'acces Web sont :

* Logiciel BigFarmNet Manager installé (a partir de la version logicielle 2.5)
e Connexion Internet en état de marche

Dans la fenétre Web Access, vous pouvez activer deux acces :

* Accés dans le réseau local exclusivement sans fil

* Accés hors du réseau local via le réseau mobile a I'aide de FarmLink (si nécessaire
en plus de l'accés sans fil)

Dans la fenétre Web Access, des paramétres de sécurité sont définis en supplément.
Des droits d'acces, par exemple, sont attribués aux différents utilisateurs, a condition
que les utilisateurs possédent un mot de passe, voir chapter 4.2

[i] AvIS!

L’adresse du systéme pour I'acces via le réseau mobile avec FarmLink a été modifiée
a partir de la version 3.1 de BigFarmNet.

e Avant : farmlink.bigdutchman.com
* Maintenant : bigfarmlink.com

Si vous effectuez une mise a niveau vers la version 3.1, vous devez modifier 'adresse
du systéme dans I'application. Selon I'appareil mobile, procédez tel que décrit dans le
chapitre :

* 10.3 "Configuration de I'accés sans fil et de 'accés mobile dans 'appareil iOS”
* 10.2 "Configuration de I'accés sans fil et de 'accés mobile dans I'appareil Android”
Sélectionnez pour cela le chapitre déja créé.

Installation/Configuration :
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10.1 Configuration de Web Access dans BigFarmNet Manager

1. Dans le menu "Installation", cliquez sur "Web Access".

Configuration Installation Aide

i Configurateur
Software installer
Gestionnaire d'E/S

Lice

Configuration de sauvegarde

© @' Ferme Bergstrop
6 Batiment pour tru...
; RestoreManager...
< @ Nouveau batiment

é-. Batiment d'éleva...

é-. Batiment d'élevage

Configuration des interfaces
Configuration de 'alimentation sa
Données de démonstration
# SiloCheckPro Paramétres des po oM
ID de boitier de pesée

4% EasySlider

- #% TroughCheckPro Frr——
Caméra.__

Web Access.__.

3 £+ WaterCheckPro

Gestion des journaux WAZ2

2. Cliquez sur « Web Access ».

Une nouvelle fenétre Web Access s’ouvre.

Liste des appareils reliés

Désactiver Web Access

Vous devez configurer Web Access pour la gestion d'appareils mobiles

connexion entre BigFarmMlet et un appareil mobile

Veuillez configurer Web Access pour établir une J

|’\, anfiguration de Web Accese

: Installation/Configuration
I[I ﬂ”" E[ Edition: 06/19  99-97-4232 F

manager



Web Access et BigFarmNet App Pig page 39

3. Dans la partie supérieure, sous "Paramétres du serveur Web Access" pour 'acceés
via le réseau local (WLAN), sélectionnez un port par le biais duquel I'application
BigFarmNet App Pig doit se connecter.

Vous pouvez utiliser le port standard recommandé par le systéme ou spécifier un
autre port.

Configuration || Droits d'utilisateur | Connexion de I'application

Paramétres du serveur Web Access

Sélectionner un port

(%) Utiliser le port standard (recommandé 49378

Spécifier le port

Web Access en dehors du réseau local

Activer Web Access via le haut débit mobile (ceci paut entrainer des colts supplémentaires de votre opérateur)
Définir 1D de ferme * FermeBergstrop
Sélectionner l'adresse du serveur FarmLink

Utiliser l'adresse standard (recommandé  bigfarmlink.com

Spécifier l'adresse

Licence

Vous devez installer une licence valide pour Web Access |i avue densemble des lice |

| +*  Enregistrer || x Fermer |

4. Au milieu, définissez si nécessaire en supplément 'accés en dehors du réseau
via le réseau mobile :

Configuration || Droits d'utilisateur | Connexion de I'application

Paramétres du serveur Web Access

Sélectionner un port

(=) Utiliser le port standard (recommandé’ 49378

Spécifier le port

Web Access en dehors du réseau local

[]:ctiver Web Access via le haut débit mabile (ceci peut entrainer des coiits supplémentaires de votre opérateur};

Définir I'D de ferme * FermeBergstrop
Sélectionner I'adresse du serveur FarmLink
(%) Utiliser 'adresse standard (recommand¢  bigfarmlink.com

Spécifier l'adresse

Licence

Vous devez installer une licence valide pour Web Access | avue densemble des Iice|

| +  Enregistrer | ‘ x Fermer |

a) Cliquez sur la case "Activer Web Access via le haut débit mobile".

amilet
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b) Définissez I'ID de ferme.
Vous pouvez reprendre I'ID prédéfini par le systéme ou saisir un ID individuel.
c) Sélectionnez une adresse de serveur pour FarmLink.

Il est recommandé d’utiliser 'adresse de serveur prédéfinie par le systéme.
Vous pouvez également spécifier une nouvelle adresse.

5. Si vous n'avez pas encore installé la licence Web Access, cliquez sur le bouton
« Vue d’ensemble des licences » dans la partie inférieure. Informations
supplémentaires sous voir chapter 9.

Web Access en dehors du réseau local

iActiver Web Access via le haut débit mobile (ceci peut entrainer des colits supplémentaires de votre opérateurk

Définir 11D de ferme FermeBergstrop
Sélectionner |'adresse du serveur FarmLink
Utiliser I'adresse standard {recommandé  bigfarmlink.com

Spécifier l'adresse v

Licence

Vous devez installer une licence valide pour Web Access (89 a vue d'ensemble des lice

=
=
S
-

| +  Enregistrer | | x Fermer |

Cliquez ensuite sur "Enregistrer" afin de sauvegarder tous les paramétres.
Dans la fenétre, cliquez sur I'onglet "Droits d’utilisateur"”.

Tous les utilisateurs qui ont été créés sont énumérés ici. Les utilisateurs sans mot
de passe sont désactivés. Pour un acces Web, un mot de passe est requis, voir
chapter 4.2.

Configuration i Connexion de I'application
Sélectionner les droits d'@ chaque utilisateur BigFarmNet individuel
Utilisateur Droits d'accés
adminFR Aucun Lu Lecture & Ecriture
Mouvel utilisateur 1 Aucun =iiLud Lecture & écriture

‘ v Enregistrer || x Fermer

8. Attribuez aux différents utilisateurs I'un des droits d'accés suivants :
— Aucun : L'utilisateur n’a pas de droits d'acces.
— Lu: Lutilisateur dispose seulement d’'un droit de lecture.

— Lecture & écriture : L'utilisateur a des droits de lecture et d’écriture.

: Installation/Configuration
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9. Cliquez ensuite sur "Enregistrer" afin de sauvegarder tous les paramétres.

10. Cliquez sur "Fermer" pour accéder de nouveau a la premiere fenétre Web Access.

Les adresses de systeme des acceés sont maintenant affichées ici.

Web Access
Liste des appareils reliés Désactiver Web Access
Type dappa... Ulilisateur Systéme d'exploita... Numéro de série Version de 'applic.. Derniére utilisation  Web Access autor...

Aucun appareil connecté actuellement

o Utilisez l'adresse de systéme ci-aprés
afin de connecter BigFarmMet avec
l'application BigFarmMet

o Autorisez les nouveaux appareils
lorsquiils apparaissent dans cette liste.

Adresse du systéme pour I'accés dans le réseau local uniquement -
u 5 e SRR ) 4 e figuration de Web Access
Adresse du systéme pour 'accés via FarmLink : i H

11. Gardez la fenétre Web Access avec les adresses de systéme ouverte.

Les adresses de systéme sont nécessaires pour configurer les accés de
I'application BigFarmNet App Pig sur votre appareil mobile.

amilet
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10.2 Configuration de I'accés sans fil et de I’'accés mobile dans
I’appareil Android

La configuration de I'accés a distance est présentée dans les instructions suivantes
avec I'exemple d’une tablette Android. Ces consignes sont également valables pour un
téléphone Android.

Dans I'application BigFarmNet App Pig, vous pouvez créer les deux acces, sans fil et
sans fil avec accés mobile. Les instructions sont les mémes pour les deux acces.

1. Téléchargez I'application BigFarmNet App Pig (ci-aprés appelée seulement "App")
a partir de I'’App Store.

Démarrez I'App.

Appuyez sur "Systeme" pour accéder a la liste de tous les systémes disponibles.

11Tl 1958 10:01 AM

Bigramiet

Systéme

|Nm1 dutilisateur %

CONNEXION

Conditions génémles
Politique de confidentialité

[&f'{ o

4. Appuyez sur le symbole Plus pour créer un nouveau systéme.

AT il 9xl 10:02 AM
( ! Systémes

English Demo

Deutsche Demo

: Installation/Configuration
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5. Pour "Nom", saisissez le nom du systéme souhaité.
Le nom doit indiquer I'accés que vous pouvez utiliser avec I'App :
— par ex. WebAccess (Wi-Fi) pour I'accés sans fil
ou

— par ex. FarmLink (Wi-Fi + Mobile) pour I'accés sans fil et mobile

BT al 1958 10:03 AM

4 ! Systémes %

Nom
WebAccess (Wi-Fi) ey

Adresse

-_
e,
S

Enregistrer l1&apos;authentification

6. Sous "Adresse", saisissez I'adresse du systeme correspondante.

BT al 1958 10:03 AM

4 ! Systémes %

Nom
WebAccess (Wi-Fi)
Adresse

http://DE-011-102356.bd.bigdutchman.com:49378

Enregistrer l1&apos;authentification

L’adresse du systéme est indiquée dans « Installation » > « Web Access ».

Acceés sans fil = Adresse du systéme pour I'accés dans le réseau local
uniquement

Acceés sans fil et mobile = Adresse du systéme pour I’accés via FarmLink

Installation/Configuration
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Web Access
Liste des appareils reliés Désactiver Web Access
Type dappa.. Utilisateur Systéme d'exploita... Muméro de série ersion de 'applic.. Derniére ufilisation  Web Access autor...

Aucun appareil connecté actuellement

o Utilisez l'adresse de systéme ci-aprés
afin de connecter BigFarmMet avec
I'application BigFarmMet

o Autorisez les nouveaux appareils
lorsqu'ils apparaissent dans cette liste.

AP @ RS e e (e (b e e e e &
Y N i S . 4 figuration de Web Access
Adresse du systéme pour 'accés via FarmLink : i

7. Si nécessaire, activez le paramétre « Enregistrer 'authentification » en activant
I'option correspondante.

Vous enregistrez ainsi le nom d’utilisateur et le mot de passe pour cet acceés. Vous
n’avez pas besoin de saisir de nouveau le nom d’utilisateur et le mot de passe lors
d’'une connexion future.

BT al 1958 10:03 AM
( E Systémes

'DE-011-102356.bd.bigdutchman.com:49378

rer |&apos;authentification

8. Saisissez votre nom d’utilisateur et le mot de passe.

Le nom d’utilisateur et le mot de passe sont ceux que vous avez utilisés pour vous
connecter dans BigFarmNet Manager.

Installation/Configuration
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BT al 1958 10:03 AM

9. Appuyer sur le symbole de disquette pour enregistrer le systeme dans I'App et
revenir dans la liste des systémes.

BT al 1958 10:03 AM

Le systeme créé apparait dans la liste des systémes.

BT al 195l 10:03 AM
4 ! Systémes

English Demo
Deutsche Demo

®) WebAccess (Wi-Fi)

amilet
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10.3 Configuration de I'accés sans fil et de I’'accés mobile dans
I’appareil iOS

La configuration de I'accés a distance est présentée dans les instructions suivantes
avec I'exemple de I'iPhone. Ces consignes sont également valables pour un iPad.

Dans I'application BigFarmNet App Pig, vous pouvez créer les deux acces, sans fil et
sans fil avec accés mobile. Les instructions sont les mémes pour les deux acces.

1. Téléchargez I'application BigFarmNet App Pig (ci-aprés appelée seulement "App")
a partir de '’App Store.

2. Démarrez I'App.
Appuyez sur "Systéme" pour accéder a la liste de tous les systémes disponibles.

= 1212 -

Connexion

@ BigFarmNet Pig
Systéme Q

Nom d'utilisateur

Mot de passe
Connexion

Conditions générales
Politique de confidentialité

4. Appuyez sur le symbole Plus pour créer un nouveau systéme.

= 1212 -

€ Connexion Systémes a7
English Demo / %
Deutsche Demo 7

: Installation/Configuration
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5. Pour "Nom", saisissez le nom du systéme souhaité.
Le nom doit indiquer I'accés que vous pouvez utiliser avec I'App :

— par ex. WebAccess (Wi-Fi) pour I'accés sans fil

ou
— par ex. FarmLink (Wi-Fi + Mobile) pour I'accés sans fil et mobile

= 12:13 -

Annuler Mettre a jour le Sys... Terminé

Nom WebAccess (Wi-Fi)
Adresse %

Enregistrer I&apos;authentifi...

6. Sous "Adresse", saisissez I'adresse du systéme correspondante.

= 12:13 -

Annuler Mettre a jour le Sys... Terminé

Nom WebAccess (Wi-Fi)

Adresse DE-011-102356.bd.big...

Enregistrer I&apos;authentifi...

L’adresse du systeme est indiquée dans « Installation » > « Web Access ».
— Accés sans fil = Adresse du systéme pour lI'accés dans le réseau local

uniquement

— Accés sans fil et mobile = Adresse du systéme pour I’accés via FarmLink

Web Access

Liste des appareils reliés

Type d'appa... Utilisateur Systéme dexploita.. Muméro de série Version de 'applic...

Aucun appareil connecté actuellement

o Utilisez l'adresse de systéme ci-aprés
afin de connecter BigFarmMet avec
I'application BigFarmlet

o Autorisez les nouveaux appareils
lorsquiils apparaissent dans cette liste.

Adresse du systéme pour 'accés dans le réseau local uniqguement :
e

Désactiver Web Access

Derniére utilisation  Web Access autor...

Adresse du systéme pour 'acceés via FarmLink :

Installation/Configuration
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7. Sinécessaire, activez le paramétre « Enregistrer I'authentification » en déplagant
le curseur vers la droite.

Vous enregistrez ainsi le nom d’utilisateur et le mot de passe pour cet accés. Vous

n’avez pas besoin de saisir de nouveau le nom d’utilisateur et le mot de passe lors
d’une connexion future.

- 1215 -

Annuler Mettre a jour le Sys... Terminé

Nom WebAccess (Wi-Fi)

Adresse DE-011-102356.bd.big...

Enregistrer 1&apos;authentifi...

Nom d'utilisateu

Mot de passe

8. Saisissez votre nom d’utilisateur et le mot de passe.

Le nom d’utilisateur et le mot de passe sont ceux que vous avez utilisés pour vous
connecter dans BigFarmNet Manager.

= 12415 -

Annuler Mettre a jour le Sys... Terminé

Nom WebAccess (Wi-Fi)

Adresse DE-011-102356.bd.big...

Enregistrer 1&apos;authentifi... @/J

Nom d'utilisateu
Mot de passe %
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9. Appuyez sur "Terminé" pour enregistrer le systéme dans I'App et revenir dans la
liste des systémes.

F 12:16 -

Annuler Mettre a jour le Sys... Terminé

Nom WebAccess (Wi-Fi)

Adresse DE-011-102356.bd.big...

Enregistrer I&apos;authentifi.. L )
Nom d'utilisateu adminFR

Mot de passe  ssssssss

Le systéme créé apparait dans la liste des systémes.

= 12:16 -
£ Connexion Systémes i
English Demo V4
Deutsche Demo Vi
v WebAccess (Wi-Fi) /7
Installation/Configuration :
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10.4 Premiére connexion a I’application et autorisation de I'appareil
mobile

Les instructions concernent aussi bien les appareils iOS que les appareils Android.
L’exemple d’'un iPhone et d’'une tablette Android est représenté ici.

1. Démarrez I'application sur votre appareil mobile.

2. Appuyez sur "Systéeme".

3. Sélectionnez le systéme avec lequel vous souhaitez vous connecter :
— WebAccess (Wi-Fi) = exclusivement un réseau interne
— FarmLink (Wi-Fi + Mobile) = réseau interne et réseau mobile

1% F . 18 10:03 AM

= 1216
¢ Connexion Systémes -+ ¢ G systemes

English Demo Engaai Dest
Deutsche Demo

WebAccess (Wi-Fi)

NNIN N

v FarmLink (Wi-Fi + Mobile)

iPhone

Tablette Android
4. Appareil iOS : appuyez sur "Connexion" pour revenir a la connexion.
Appareil Android : appuyez sur la fleche "Retour" pour revenir a la connexion.

= 12:16 - T vl 10:03 AM
£ Connexion Systémes =7 ¢ 4@ systemes
-
Engli Y E:-..}
Deutsche Demo / Deutsche Demo
. - 9 WebAccess (Wi-Fi)
WebAccess (Wi-Fi) V4 LY
v FarmLink (Wi-Fi + Mobile)  /

iPhone

Tablette Android
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5. Appuyez sur "Connexion".

Si lors de la création du systéme, vous avez enregistré un nom d’utilisateur et un
mot de passe, ces données sont automatiquement reprises. Sinon, vous devez
saisir les données d’acces.

[i] Awvis!

Le nom d’utilisateur et le mot de passe sont ceux que vous avez utilisés pour vous
connecter dans BigFarmNet Manager.

= 13:49 -

Connexion

@ BigFarmNet Pig

1.1.6.5483.160819

Systéme FarmLink (Wi-Fi + Mobile)

e
En appuyant sur Connexion, vous acceples nos. :

Nom d'utilisateur adminFR
Mot de passe esesnene
Sornedon Tablette Android
En appuyant sur Connexion, 'Ju%
Conditions générales &
Politique de confidentialité
iPhone

6. Confirmez par "Oui" le message confirmant que vous acceptez les conditions
générales et la politique de confidentialité.

[i] Avis!

Lors de la premiére tentative de connexion, un message sur l'autorisation de
'appareil est émis. Dans BigFarmNet Manager, un avertissement est généré en
méme temps.

7. Lors de la premiére tentative de connexion, l'appareil est connecté avec
BigFarmNet Manager via I'adresse du systéme.

Autorisez I'appareil mobile connecté pour I'accés a distance dans la premiére
fenétre Web Access ("Installation" > "Web Access") comme suit :

amiet
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a) Cliquez dans la case de la colonne "Web Access autorisé" pour autoriser
I'acces a distance via I'appareil mobile souhaité.

Web Access

Liste des appareils reliés Désactiver Web Access

Type d'appareil | Utilisateur Systéme dexploitation  Numéro de série Version de 'application Dernigre utilisation Web Access autorisé
SM-TB05 adminFR 50.2 673a69ad81dag6n 1.1.6.5483 29/08/2016 X
iPhone adminFR 932 922B52EB-2331-4D3.. 1.1.0.5446.160729 20/08/2016 X

Adresse du systéme pour 'accés dans le réseau local uniquement : B
. . E L “Jnﬂguratlon de Web Acces:
Adresse du systéme pour 'accés via FarmLink :

‘ +  Enregistrer || x Fermer |

Dans cette liste, vous pouvez ultérieurement gérer les appareils mobiles connectés

— Activer ou désactiver I'autorisation via la case.
— Sinécessaire, supprimez les appareils mobiles par X
b) Cliquez sur « Enregistrer » pour enregistrer les paramétres.

8. Deés que tous les paramétres ont été définis et enregistrés dans la fenétre Web
Access, cliquez sur "Fermer".

9. Exécutez de nouveau la connexion de votre application.

Vous étes connecté avec l'ordinateur BigFarmNet via votre appareil mobile aprés
une configuration réussie de I'acces a distance via Web Acces.
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10.5 Désactivation de Web Access

La fenétre Web Access vous offre en supplément le paramétre de sécurité "Désactiver
Web Access". Lorsque cette fonction est activée, toutes les connexions de données
entre les appareils mobiles et BigFarmNet Manager sont immédiatement
interrompues.

1. Dans le menu "Installation", cliquez sur "Web Access".

ETEET Configuration Installation Aide

L

Configurateur

Software installer
Gestionnaire dE/S

]
| s! Licences

% Configuration de sauvegarde

@ & Ferme Bergstrop
: N Diagno
i Batiment pour tru...

RestoreManager...

© d Nouveau batiment = g
Configuration des interfac

O. Batiment d'éleva... uration de 'alimentation sans interruption...
0. Batiment d'élevage Don de démonstration
# SiloCheckPro Paramétres des ports COM
ﬂ* EasySlider ID de boitier de pesée
‘ﬁ' TroughCheckPro Alarm Motification___
. Caméra...

Web Access. ..

Gestion des journaux WA2 &'
- ol

2. Dans la partie supérieure de la fenétre, cliquez dans la case "Désactiver Web

5--# WaterCheckPro

n
Access".

Liste des appareils reliés

Type d'appa... Utilisateur

SM-T805 adminFR 502 673a69ad81das6f1  1.1.6.5483 29/08/2016 X
iPhone adminFR 932 922B52EB-2331-4... 1.1.0.5446.160729 29/08/2016 X

: ‘accé ] i : http://DE-011-102356. bd. bigdutct C 937 .
Adresse du syste\:me pour I.acce\:s d.ans le réseau local uniquement : http .DE II1.1 102356.bd. bigdutchman.com:49 \Emﬁguranon e
Adresse du systéme pour 'accés via Farmlink : https://FermeBergstrop.bigfarmlink.com |
| +"  Enregistrer | | x Fermer |

3. Cliquez sur "Enregistrer" pour enregistrer les parametres.

Toutes les connexions de données entre les appareils mobiles et BigFarmNet
Manager sont maintenant interrompues.
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Division de la ferme

11 Division de la ferme

Dans BigFarmNet Manager, vous pouvez légalement diviser I'entreprise en unités
commerciales et rédiger des bulletins de livraison d'une partie de I'entreprise pour une
autre partie. Les factures peuvent étre créées a l'aide de l'exportation de données
Excel. Vous pouvez affecter différents droits d'accés a des parties individuelles de
I'entreprise aux utilisateurs individuels.

Cette fonction ne concerne que I'Allemagne et nécessite une licence.

Code n°

Désignation

91-02-6615

Licence BigFarmNet Manager - Division de la ferme

1. Créez des unités d’affaires individuelles dans le menu « Installation » > « Unités
d’affaires ».

&~ F

© #d Ferme Bergstrop L

2. Attribuez les unités d’affaires

Configuration Eyalnqtinru

a A

Installation

-
&
Cm

2

Configurs

& Unités d'affaires ey
#  Affectations duni

Aide
ur
Software installer

Gestionnaire dE/S

aux sites de votre ferme sous « Installation » >

« Affectations d’unités d’affaires » > « Locations ».

stallation Aide

Configurateur
B Spftware inst:
aire dE/S

nités d'affaires

Affectations d'unités d'affaire

e Bergstrop

O_ Béatiment pour truies

O Centre de saillie

| @ Zone dattente

O Zone de mise bas 1

&- Zone de mise bas 2

0 Mouveau batiment

O Batiment délevage de porcelets
©- Batiment d'élevage

Veuillez sélectionner toutes les unités d'affaires liées a cet élément.

Expand all

HERERDER]

Unité d"affaire 2 Unité d'affaire 2

Veuillez appuyer sur la touche Control pour accéder a la sélection d'un emplacement et en définir les droits d'accés.

Bigtamile
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3. Affectez également les applications aux unités d’affaires.

Business unit assignments

Locations @

Veuillez sélectionner toutes les unités d'affaires liées a cet élément.

Expand all

n CulinaMixPro (Ferme Bergstrop - Batiment pour trui... _:-_:-_:-
Boite de commande (Ferme Bergstrap)
- Boite de commande (Ferme Bergstrop)
Boite de commande (Ferme Bergstrop)
> SiloCheckPro (Ferme Bergstrop)
Boitier de pesée BOP (Ferme Bergstrop - Batiment ...
- EasySlider (Ferme Bergstrop)
FarmFeedingPro (Ferme Bergstrop)
- EcomaticPro (Ferme Bergstrop - Batiment pour truies)
TroughCheckPro (Ferme Bergstrop)
: WaterCheckPro (Ferme Bergstrop)
DryExactpro (Ferme Bergstrop - Batiment d'élevage ...
> HydroMixPro (Ferme Bergstrop - Batiment d'élevage)

Veuillez appuyer sur la touche Control pour accéder a la sélection d'un emplacement et en définir les droits d'acceés.

‘ v Save ‘ ‘ x Cancel

4. Attribuez les droits d'accés appropriés aux différents utilisateurs :
a) Cliquez dans le menu « Manager » sur « Gestion des utilisateurs ».
b) Sélectionnez I'utilisateur et cliquez sur « Modifier ».
c) Cliquez sur I'onglet « Droits » > « Unité d’affaires ».

Généralités | Droits

Installation | Unités d'affaires

Sélectionnez les unités d'

Unité d"affaire 1

Unité d'affaire 2

Unité d'affaire 2

v Ok ‘ | x Annuler
Installation/Configuration :
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